REGULAMIN KONKURSU ,,NAKREC SIE NA KSIAZKE”
I. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem konkursu ,,Nakre¢ si¢ na ksiazke”, zwanego dalej ,,Konkursem”, jest
Biblioteka Szkolna w Zespole Szkot nr 3 im. Jana III Sobieskiego w Szczytnie.

2. Konkurs skierowany jest do uczniow liceum.
3. Celem Konkursu jest:
o promowanie czytelnictwa wsrdod mtodziezy,
o zachecenie do siggania po ksigzki,
o rozwijanie kreatywnosci 1 umiejgtnosci tworzenia krotkich form filmowych,

o umozliwienie uczniom tworczego przedstawienia ksigzek, ktore warto
przeczytac.

4. Konkurs polega na przygotowaniu krotkiego filmu, spotu reklamowego lub innej
formy audiowizualnej zachgcajacej do przeczytania wybranej przez uczestnika
ksigzki.

I1. Zadanie konkursowe
1. Zadaniem uczestnika jest stworzenie filmu promujacego wybrang przez siebie ksigzke.

2. Film powinien przede wszystkim zachecaé do przeczytania ksigzki, a jednocze$nie
w ciekawy i kreatywny sposob przedstawiac jej walory.

3. Film moze mie¢ forme¢ m.in.:
o spotu reklamowego,
o mini-trailera
o scenki,
o teledysku,
o animacji,
o recenzji wideo.
4. Maksymalny czas trwania filmu wynosi 3 minuty.
5. Film powinien by¢ wykonany samodzielnie przez uczestnika lub zespot uczestnikow.
II1. Zasady uczestnictwa
1. Konkurs moze by¢ realizowany indywidualnie lub zespotowo.
Jeden uczestnik lub jeden zespdot moze zglosi¢ jedna prace konkursowa.

Film nalezy przesta¢ na adres e-mail: biblioteka@loszczytno.edu.pl

Eal

Termin nadsytania prac uptywa 30 pazdziernika 2026 r.



W tytule wiadomosci nalezy wpisa¢: ,,Nakre¢€ si¢ na ksiazke — imi¢ i nazwisko
uczestnika/ uczestnikow konkursu.

W tresci wiadomosci nalezy podac:
o 1imig¢ i nazwisko uczestnika/uczestnikow,
o klase,
o tytut i autora promowanej ksigzki.

Plik z filmem nalezy przesta¢ w popularnym formacie, np. MP4. W przypadku duzego
rozmiaru pliku dopuszcza si¢ przestanie linku do pliku umieszczonego w chmurze.

IV. Wykorzystanie Al

1.

W Konkursie dopuszcza si¢ umiarkowane wykorzystanie narzedzi
wykorzystujacych sztuczng inteligencje (Al).

2. Al moze by¢ wykorzystana np. do:

o stworzenia lub modyfikacji elementow graficznych,
o generowania efektow wizualnych,
o pomocy przy montazu,

o przygotowania muzyki lub innych elementow dzwigkowych, jesli pozwalajg na
to warunki licencyjne.

. Niedopuszczalne jest przygotowanie catej pracy przez Al w sposob, ktory pozbawia

uczestnika wlasnego tworczego wkiadu.

Uczestnik powinien poinformowac organizatora o istotnym wykorzystaniu Al przy
tworzeniu pracy, np. w krotkiej informacji dotaczonej do zgloszenia.

. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$¢ za zgodnos¢ wykorzystanych materiatow, w

tym materiatéw wygenerowanych przez Al, z prawem oraz prawami autorskimi 0sob
trzecich.

V. Wymogi dotyczace prac

1.

5.

Praca powinna by¢ autorska i nie moze narusza¢ praw autorskich, praw do wizerunku
ani dobr osobistych innych osob.

W filmie nie nalezy wykorzystywac¢ materiatéw, do ktorych uczestnik nie ma prawa.

Jezeli w filmie pojawiajg si¢ osoby inne niz autor/autorzy, uczestnik powinien uzyskaé
ich zgode¢ na wykorzystanie 1 publikacj¢ wizerunku.

Film nie moze zawiera¢ tresci obrazliwych, dyskryminujacych, wulgarnych,
propagujacych przemoc lub naruszajacych dobre obyczaje.

Organizator moze wykluczy¢ prace, ktora nie spetnia wymogow Regulaminu.

VI. Kryteria oceny



Prace konkursowe zostang ocenione przez komisje konkursowa powotang przez Organizatora.

Pod uwagge beda brane w szczegolnosci:

pomystowos¢ i kreatywnos¢,

sila przekazu i skutecznos¢ zachecania do przeczytania ksiazki,
oryginalno$¢ formy,

jakos$¢ i estetyka wykonania,

zgodnos¢ filmu z tematyka Konkursu,

samodzielno$¢ i tworczy wklad uczestnika.

VII. Wyniki i nagrody

1.
2.
3.
4.

Wyniki Konkursu zostang ogloszone na stronie szkoty i FB.
Organizator przewiduje nagrody dla laureatéw Konkursu.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przyznania wyrdznien.

Decyzja komisji konkursowej jest ostateczna.

VIII. Prawa do prac i ich publikacja

1.

Przestanie pracy na Konkurs oznacza zgode na jej prezentacje podczas wydarzen
organizowanych przez szkotg¢ oraz publikacje na szkolnych kanatach komunikacji, w
zakresie okreslonym w zgodach wymaganych od uczestnikow.

Organizator zobowigzuje si¢ do podania imienia i nazwiska autora/autorow przy
prezentowaniu pracy, o ile jest to zgodne z udzielonymi zgodami.

Organizator nie wykorzystuje prac w celach komercyjnych bez uzyskania dodatkowe;j
zgody autora/autorow.

IX. Postanowienia koncowe

1.

Cal

Przystapienie do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.
W sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzj¢ podejmuje Organizator.
Regulamin wchodzi w Zycie z dniem jego ogloszenia.

Dodatkowych informacji dotyczacych Konkursu udzielaja nauczyciele bibliotekarze.



