Katalog narzedzi z kursu ,,Narzedzia TIK w edukacji jezykéw obcych”
(Erasmus + Palermo 2022)

Actionbound

Aplikacja do przeprowadzenia aktywnej gry (rowniez terenowej). W aplikacji mozemy zawrzeé pytania
otwarte, wielokrotnego wyboru, zadania z wypowiedzia ustna, wstawieniem zdjecia, filmu,
odnajdywanie/udawanie si¢ do konkretnej lokalizacji (wymagane wlaczenie gps) itp. Aby z niej skorzystac
nalezy wej$¢ na stron¢ www.en.actionbound.com, na ktérej zaktadamy konto i tworzymy swoje wlasne
"boundy". Menu aplikacji po angielsku lub niemiecku.

Przygotowanie gry nie jest skomplikowane, w zaleznosci od naszych pomysléw moze nam to zajac¢ od
kilku minut do godziny. Pytania mozna urozmaica¢ dowolnymi grafikami. W zasadzie przy tworzeniu
zadan ogranicza nas jedynie kreatywnos$é. Wersja demo moze nie by¢ wystarczajaca dla bardziej

wymagajacych gier.

Duzym minusem aplikacji jest to, ze aby mo6c udostepni¢ uczniom zadanie w trybie online, musimy mie¢
wykupiona licencje. Korzystanie z aplikacji jest mozliwe rowniez bez wykupienia licencji, ale uczniowie
moga korzystac z udostegpnianych przez nas wersji testowych poszczegélnych ,,quizow” tylko 1 wylacznie
po zainstalowaniu na telefonach lub tabletach darmowej aplikacji.

Actionbound mozna wykorzysta¢ do:

- zadan projektowych/prac w grupach, by uatrakcyjni¢/wzbogaci¢ lekcje z tematyki juz poruszonej na
lekcjach,

- powt6rzen materiatu przed sprawdzianami,

- integracji klasy na zajeciach z wychowaweca,

- konkurséw miedzyklasowych,

- przeprowadzania lekcji w terenie.

W trakcie trwania danej gry mozemy na biezaco §ledzi¢ postep ucznidow - po zakoniczeniu mamy podglad
na umieszczone przez ucznidow tresci, widzimy godzing rozpoczecia oraz czas jaki uplynal do
zakonczenia gry, lo$¢ zdobytych punktéw, ilos$¢ graczy lacznie i w kazdej z grup. Jest mozliwosé
wymieszania kolejnosci pytan - nie nalezy stosowac tego, kiedy zadania zaleza w jakimkolwiek stopniu od
siebie.
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Baamboozle

Jesli chcemy wykorzystac t¢ aplikacje zakladamy konto na stronie www.baamboozle.com . Uczniowie nie
muszg korzysta¢ z wlasnych urzadzen, material jest wyswietlany wszystkim uczniom na tablicy. Aplikacja
pozwala stworzy¢ baze do gry indywidualnej lub grupowej dla uczniéw (zabawa dla uczestnikéw w
dowolnej grupie wiekowej). Mamy mozliwo$¢ wyszukiwania interesujacych nas tematycznie gier, ale
modyfikowac je mozemy tylko po wykupieniu premium, ktére oferuje wigcej opcji, wyboru parametrow
gry, bonusow itp.

Bez wersji premium nasza gra moze mie¢ max 24 pytania z grafikami (mozemy doda¢ wigcej pytan, ale
juz bez grafik), mozemy utworzy¢ gre dla max 4 grup. Aplikacji mozna uzywac jak fiszek - mozliwosc¢
prezentowania danych zagadnien jest ograniczona w wersji demo (nie ma mozliwosci wyswietlenia
wszystkich przygotowanych fiszek w danej grze w formie prezentacji tego materiatu, wersja demo oferuje
tylko kilka pierwszych zagadnien do wyswietlenia w tej formie). Ogdlnie wersja demo potrafi sprostac
naszym podstawowym wymaganiom.

Do czego wykorzysta¢ aplikacje:

- do gier edukacyjnych

- do wprowadzenia nowych zagadnien
- do powtorzen (takze samodzielnych)
- do rozruszania ospalych uczniéw
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Wszechstronne narzedzie do tworzenia grafik, prezentacji, filmikéw do wykorzystania na lekgji:
prezentaciji materialow, tworzenia plakatéw, dyploméw. Wymagane zatozenie konta w aplikacji poprzez
Strong Www.canva.com .

Duzym plusem jest wersja dla "edukacji" - mozna zalozy¢ konto na mailu stuzbowym (domena) i ta
wersja oferuje bardzo duzo réznorodnych elementéw, szablonéw i gadzetow do wykorzystania w
tworzonych przez nas materiatach.

Do czego wykorzysta¢ aplikacje:

- tworzenie prezentacji multimedialnych, filméw, plakatéw, dyplomow itp.
- prezentowanie nowego materialu

- utrwalanie poznanych wiadomosci

- stworzenie grafik do wykorzystania na zajeciach

Zdecydowanie na ten moment brak minuséw. Uczniowie réwniez chetnie wykorzystuja to narzedzie do
tworzenia prezentacji.
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EdPuzzle

Zeby skorzystaé z aplikacii (jako nauczyciel) wymagane jest zalozenie konta na stronie www.edpuzzle.com
. Aby uczniowie mogli skorzysta¢ z naszych materialéw wymagane jest zalozenie klasy, ktérej nastepnie
udostepnia si¢ filmy z zadaniami do wykonania — poprzez przestanie linku (np. przez e-dziennik) czy
dolaczenie przez e-mail. Materialy mozna wykorzystac zaréwno na lekgji, jak i jako forme pracy domowe;j
czy zadania dodatkowego. Istnieje mozliwos$¢ ustawienia terminu zakonczenia dostepnosci zadania.

Aplikacja umozliwia tworzenie zadan na bazie filmikéw. Nie musimy tworzy¢ wlasnego filmu, mozemy
stworzy¢ zadania do filmikéw juz dostepnych w bazie — np. udostepnionych przez innych uzytkownikow
(bardzo wygodne wgrywanie z yt). Taki film mozemy dowolnie przycinaé, montowac, wples¢ pytania
kontrolne, sprawdzi¢ rozumienie obejrzanych tresci itp. Dos¢ szeroki wybér formut pytan, jakie mozemy
doda¢ (zaréwno pytania otwarte, jak i zamknigte). Mozemy tez po prostu wples¢ do filmu ,,slajd” z
dodatkowymi informacjami.

Do czego wykorzysta¢ aplikacje:

- $wietne do ¢wiczent na rozumienie ze stuchu (szczegodlnie jezyki obce)

- do prezentacji nowego materialu (mozna woéwczas na biezaco przeplata¢ taki film pytaniami
kontrolnymi) w formie wyktadu,

- do powtdrzen materialu (stawianie pytania przed udzielona w materiale filmowym odpowiedzia) —
minusem moze by¢ tu jednak mozliwos¢ dowolnego powracania do pytania.
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Jamboard
Narzedzie typu ,,biala tablica”, umozliwia jednoczesna pracg na danej ,,tablicy” wigcej niz jednej osobie.

Z narzedzia mozna korzysta¢ po zalogowaniu/potaczeniu z kontem Google czy po pobraniu aplikacji na
telefon. Wystarczy Ze jedna osoba utworzy ,,jama” i udostepni link pozostalym. Moze to by¢ utrudnienie,
poniewaz link musimy jednak jakim§ kanatem uczniom przestaé. W jednym ,,jamie” mozna stworzy¢ do
20 r6znych slajdéw/plakatéw. Aplikacja zawiera kilka do$¢ prostych funkcji przypominajacych nieco
Painta. Jest mozliwo$¢ wgrania grafik/zdjec zaréwno z bazy google, adresu utl czy z zasobéw komputera.
Stworzone ,,jamy” mozemy pobiera¢ w formie pliku pdf.

Do czego wykorzysta¢:

- przydatne przy pracach projektowych (nie tylko w trakcie nauki zdalnej)
- tworzenie prostych plakatow, plansz

- sprawdzi si¢ $wietnie przy burzy mézgow

- szybkie i proste tworzenie prezentacji (takze na telefonie)
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Mentimeter — absolutny hit i nasz faworyt! ‘ M entim et er

Narzedzie wylacznie do uzytku online laczace funkcje prezentacji ppt i kahoota. Aby zatozy¢ konto
wchodzimy na stron¢ www.mentimeter.com . Nie jest aplikacja, nie pobieramy wytworzonych przez nas
prezentacji, nie wgrywamy na nasze konto zadnych weczesniej utworzonych materialéw.

Uczniowie moga korzystaé z prezentowanego przez nas materialu na tablecie lub smartfonie poprzez
zeskanowanie kodu gr albo po wejsciu na stron¢ www.menti.com i wpisaniu udostepnionego przez nas
kodu logowania.

Wersja premium umozliwia wyszukiwanie juz gotowych materialéw i wykorzystanie ich na lekcji. Bez
wersji premium mozemy stworzy¢ dowolng ilo§¢ prezentacji, mozemy grupowac je w folderach i tym
samym porzadkowa¢. Umozliwia nam przygotowanie materiatu do prezentacji na lekcji, zaréwno jako
wprowadzenia jak i kontynuacji tematu czy jego podsumowania. Tu réwniez wersja premium oferuje
wiecej opcjl urozmaicenia prezentacji o bardziej réznorodne formy pytan (opcje podobne jak w kahoot),
w wersji demo mamy mozliwos$¢ tworzenia nieograniczonej ilosci jedynie slajdéw do prezentacji tresci.
Jesli chodzi o pytania ,testowe” mozemy wykorzysta¢ maksymalnie 5 z tych, ktére aplikacja oferuje —
ranking, pytanie zamknicte, glosowanie itp.

Do czego wykorzystaé:

- prezentowanie tresci w bardziej interaktywny sposob — wlaczamy ucznidéw, ktérzy na biezaco §ledza
prezentacje takze na swoich telefonach;

- burze mézgow, pytanie o opinie,

-wybot/ stopniowanie opcji do wyboru (szetegowanie ich)

-sprawdzanie/ testowanie (w wetsji demo bardzo ograniczone)

-mozemy zacheci¢ ucznidéw do wykorzystania narzedzia do prezentowania na swoéj wlasny sposob i
przedstawiania ich w klasie

Ogromnym plusem jest fakt, ze materialy mozna przygotowac w ciagu kilku minut — po wczeéniejszym
zapoznaniu si¢ z menu i przetestowaniu naszej prezentacji. Przy testach uczniowie stwierdzili, Ze
wyjatkowo podoba im si¢ taka forma urozmaicenia lekcji.
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Powtoon

Narzedzie, dzigki ktoremu utworzymy od podstaw nasz film-material edukacyjny. Aby z niego skorzystac
wymagane jest zatozenie konta na stronie https://www.powtoon.com .

Mozemy utworzy¢ dzigki niemu od podstaw nasz filmik, ktory zaprezentujemy uczniom. Material mozna
tworzy¢ we wspolpracy z osobami, ktére zaprosimy do wspoltworzenia (warunek posiadania konta na
stronie).

Aplikacja jest juz bardziej zaawansowanym programem, mozna skorzysta¢ z gotowych szablonéw, by
utworzy¢ nowa prezentacje, mozna tez wgrac juz utworzong w ppt i modyfikowaé, dodac wigcej animaci,
gadzetow, postaci, odno$nikéw itd. Nie ma mozliwosci dodawania filmikéw czy zdje¢ (by¢ moze jest to
dostepne w wersji premium — w wersji demo jest tylko komunikat o planach dodania tych opcji)

Tworzenie materialu moze zaja¢ sporo czasu, jesli chcemy dokladnie zapoznaé si¢ z funkcjami tego
programu. Utworzone filmiki/prezentacje mozna pobra¢ posiadajac wersj¢ premium programu.

Do czego wykorzystac:

- do tworzenia wlasnych filmikéw 1 klipow

- do prezentacji lub przypomnienia materialu

- do wprowadzania nowego materiatu

- do wyjasniania trudnych zagadnieni w przyjemny/zabawny sposéb (kwestia doboru gadzetéw)
- do prac projektowych (np. Opracujcie dane zagadnienie)




Quizlet

Zakladamy konto na stronie https://quizlet.com/ . Wersja demo umozliwia stworzenie bazy materiatu —
stow do nauki jezyka obcego, definicji do wyjasnienia, wzoréw itp. Aby uczniowie mogli skorzystac z
naszego materialu indywidualnie muszg posiada¢ konta — mozna udostepni¢ im link do dotaczenia do
klasy. Stworzenie materialéw nie wymaga duzych nakladéw pracy, tatwo doda¢ zaréwno pojecia jak i
ewentualne zdjecia (mozna wczesniej przygotowac sobie teksty do kopiowania w dokumencie).

Aplikacja ma minusy — konto demo ma dos¢ ograniczone funkcje, zwlaszcza dotkliwy jest brak podgladu
na postepy uczniow (tylko wersja premium).

Do czego wykorzystac:

- do nauki lub testowania uczniéw

- do prezentowania nowych poje¢ na zajeciach (stownictwo, definicje itp.)
- do nauki wlasnej uczniéw, utrwalania materiatu

{33 socrative

Narzedzie do szybkiego testowania, zakladamy konto nauczyciela wchodzac na strong
https:/ /www.socrative.com i po kliknigciu ,,Login” wybraé ,, Teacher Login”. Plusem jest na pewno fakt,
ze uczniowie nie potrzebuja zaktadac konta, wystarczy, ze wejda na strone poprzez klik w logowanie jako
uczen (,,Student Login”) 1 wpisza nazwe pokoju podang przez nauczyciela. Ta nazwa jest stala dla danego
konta nauczyciela, jezeli test umieszczony jest w gléwnym pokoju. Mozna takze utworzy¢ osobne ,,klasy”,
nie jest to jednak mozliwe bez konta premium. Minusem jest tez ograniczenie w wersji demo ilosci testow
do max 5. (mozna tworzy¢ kolejne dopiero po usunigciu wezeéniej utworzonego, zeby ,,zwolni¢ miejsce”.)

Aplikacja jest prosta w obstudze — jest to ogromny plus. Do wyboru mamy trzy rodzaje pytan — otwarte,
zamknigte 1 prawda/falsz. Mozemy pytania urozmaicaé grafikami oraz drukowaé testy w wetsji
papierowej, ktora jest do$¢ przejrzysta. Utworzenie takiego testu zajmuje kilka do kilkunastu minut, w
zaleznosci od ilosci pytan, umieszczania grafik lub ich braku.

Test mozna ustawi¢ z ograniczeniem czasowym na jego rozwigzanie — wyniki mozna §ledzi¢ na biezaco.
Pytania moga by¢ wymieszane zaréwno jesli chodzi o ich kolejnoé¢ jak i kolejno$¢ odpowiedzi w
pytaniach wielokrotnego wyboru. Z testu mozna skorzysta¢ albo online albo wydrukowaé wersje
papierowq (badz wyswietla¢ pdf).

Do czego wykorzystac:

- jako test sprawdzajacy umiejetnosci/wiedze ucznidw,
- do powtarzania wiadomosci przed sprawdzianem,

- jak gre edukacyjna (zamiast np. Kahoota)
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Thinglink

Z narzedzia skorzystamy po zalogowaniu si¢ na stronie https://www.thinglink.com . Dzi¢ki ThingLink
mozemy stworzy¢ material do interaktywnego eksplorowania — na zdjeciu, ktére wykorzystamy
umieszczamy w postaci pinesek réznego rodzaju zadania, definicje, umieszczamy dodatkowy material
dostepny po np. Poprawnym wykonaniu zadania, mozemy takze umiescic¢ film. Przygotowany przez nas
material mozemy zleci¢ uczniom jako indywidualne zadanie, prac¢ w grupach czy tez przepracowac je
wspolnie. Mozna dodawac¢ filmy, zdjecia, wykresy itp. Stworzy¢ gre podobng do ,,escape roomu”.

Uczniowie nie musza posiadac konta, aby wyswietli¢ zawarto$¢ naszego materialu — wystarczy przestany
link lub wygenerowany kod QR. Zawartos¢ wyswietla si¢ na telefonach (minusem moze by¢ jedynie
ograniczona widoczno$¢ materialu — maly ekran)

Do czego wykorzystac:

- do prezentacji nowego materialu, wzbogaconego materialami wizualnymi

- pracy w grupach — wykonania zadan

- pracy domowej — utrwalenie materiatu

- powtarzania tresci juz poruszonych na lekcji wspolnie z uczniami (gra na lekcji)
- zwigkszenia wizualizacji omawianego na lekcji materiatu

5 “thinglink..




