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PROGRAM GEOGERBA

https://www.geogebra.org/download?lang=pl

GeoGebra to dynamiczne darmowe oprogramowanie, uzyteczne do nauczania
i uczenia sie matematyki na kazdym poziomie ksztatcenia. Aplikacja w jednym miejscu tgczy
szereg narzedzi pomocnych w geometrii, algebrze, statystyce czy analizie matematyczne,;.
Oferowana funkcjonalnos¢ pozwala na rysowanie wykresow funkcji (rowniez
z wprowadzonymi zmiennymi), pozwala na ztozone konstrukcje geometryczne, a takze dzieki

funkcji 3-d umozliwia analizowanie wtasnosci bryt oraz wyswietlanie ich siatek.

Najwiekszg zaletg programu jest to, ze wszystkie obiekty matematyczne, z ktérymi
pracujemy, sg ze sobg dynamicznie potgczone, co pozwala na automatyczng aktualizacje
danych w momencie zmiany w jednej z nich. GeoGebra oferuje rowniez bezptatng platforme
internetowa z ponad jednym milionem zasobow szkolnych stworzonych przez

miedzynarodowa spotecznosc.
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» Widok Algebry = X | v Widok Grafiki
® A=(2,2)

® B=(556,009)

H® c:(x-2P+(y-2)2=13.88
® f:1.1x +3.56y =9.32

® g:-3.56x+1.1y=-18.8
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Rys. 1 Okno programu GeoGebra Clasic 5


https://www.geogebra.org/download?lang=pl

Przyktadowe wykorzystanie programu GeoGebra i zasobdw internetowej platformy

na lekcjach matematyki w szkole sredniej.

1) Dynamiczne obrazowanie poje¢ matematycznych (np. pochodna funkcji w punkcie).
2) Umozliwianie uczniom odkrywania wtasnosci obiektow matematycznych
(np. wiasnosci funkcji kwadratowej)
3) Sprawdzanie poprawnosci rozwigzan zadan (np. zadania z zakresu geometrii
analitycznej).
4) Rozwigzywanie metodami graficznymi rownan z parametrami.

5) Obrazowanie z uzyciem warstwy 3-d problemodw ujetych w zadaniach ze stereometrii.

€7 GeoGebra Classic 5
Plik Edycja Widok Opcje Narzedzia Okno Pomoc
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+ Widok Algebry X | » Widok Grafiki 3D
® A=(2.13,2.05,0)

® B=(0.53,-1.98,0)

® a=13.25

® E=(-08,0.04,0)

® =418

® g=418

® a=70.53"

® h: X =(0.36,0.8,3.94) +A (0,0, 1)

Wprowadz:
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Rys. 2 Widok Algebry i Widok grafiki 3D



PROGRAM LATEX

https://www.overleaf.com

LaTex to oprogramowanie do

sktadania, formatowania i edytowania
duzych dokumentow tekstowych, a takze
zwigzany z nim jezyk znacznikéw. LaTeX jest

zbiorem makropolecen systemu TeX. TeX

{cechy}
Pisz, wspétpracuj i
tworz z Overleaf

[} TeX, z

jak i teXperci ——

Wyprobuj premium za darmo

'V{éx;a;a}
{together}

jest zarowno programem komputerowym jak jezykiem programowania. System zostaf

utworzony na zamoéwienie Amerykanskiego Towarzystwa Matematycznego, jako system do

przygotowywania dokumentow matematycznych lub ogdlnie naukowych. Program LaTex

jest programem w ktéry pracujemy za pomocg komend (instrukcji), czyli specjalnych funkc;ji

zmieniajgce tekst w pozadany sposob lub rysujgc symbole. LaTex bardzo dobrze sprawdza

sie w pisaniu wzoréw matematycznych.
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WYBRANE WYRAZENIA MATEMATYCZNE
Podstawowe funkcje \arccos \arcsin \arctan \arg \cos \cosh \cot \coth
\csc \deg \det \dim \exp \gcd \hom \inf
\ker \1g \lim \liminf \limsup \ln  \log \max
\min \Pr \sec \sin \sinh  \sup \tan \tanh
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€ \epsilon = \varepsilon ( \zeta n \eta
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Rézne symbole ~ \neg #  \neq < \legq > \geq
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Tabela 1. Wybrane wyrazenia matematyczne

Rys. 3 Przyktadowe ¢wiczenia do wykonania w programie LaTeCH



METODA CALLANA!

Metoda Callana — metoda nauki jezyka obcego, wprowadzona przez Robina Callana
w 1960. W duzej mierze bazuje na metodzie audio-lingwalnej, ktéra byta uzywana w armii
w celu szybkiego nauczenia zotnierzy jezyka moéwionego. Metoda jest obecnie stosowana
w wielu szkotach.

Nauka opiera sie na konwersacji. Uczniowie sg wyrywkowo pytani o rozne rzeczy
zwigzane ze stownictwem wprowadzanym na danej lekcji i przy braku czasu na gtebsze
zastanowienie sie — majg udziela¢ odpowiedzi. Zatozeniem jest uzywanie wytacznie jezyka
nauczanego bez podpowiedzi w jezyku ojczystym uczniow. Duzy nacisk ktadzie sie na
powtdrzenia materiatu, bowiem w tej metodzie uczniowie nie mogg zapisywa¢ nowych
stéwek i robi¢ notatek. Nauczyciel ma za zadanie natychmiastowe poprawianie btedow w
wypowiedziach ucznidw. Autorzy metody Callana twierdzg, iz nauka jezyka za pomocg tych
technik przypomina sposob, w jaki jezyka uczy sie dziecko — stuchajgc i automatycznie
powtarzajac, a gramatyki uczac sie niejako ,przy okazji”, poprzez obserwacje wzorcow.
Jednak rodzaj stosowanych pytan, koniecznos¢ odpowiedzi catym zdaniem i pamieciowe
uczenie sie regut i termindw gramatycznych wykluczajg takie podobienstwo. Wielokrotne
powtarzanie danego zdania i nacisk na poprawnos¢ wskazujg, iz metoda jest oparta na
podejsciu behawiorystycznym, ktory zaktada nauke poprzez wytwarzanie nawykow.

Metoda w praktyce

Materiat jest podzielony na etapy (ang. stages). Kazdy kolejny etap bazuje na poprzednim.
Stéwka na kazdym etapie pochodzg z réznych dziedzin.

Pytania zadawane przez lektora majg Scisty zwigzek z przyswajanymi pozycjami leksykalnymi.

Zalety metody

— uczen zmuszany jest do mowienia, co likwiduje niesmiatosc,
— nauka pod okreslonym katem (FCE),
— aktywny udziat uczniéw w lekcji,

— roznorodnosé stownictwa.

L https://pl.wikipedia.org/wiki/Metoda_Callana



NARZEDZIA CYFROWE | DRUKOWANE

W serwisie Canva mozna tworzyc¢ karty Bingo, ktore zostaty wykorzystane do
zintegrowania grupy.

(’(lnﬂa, Popularne projekty v Biznes v Edukacja v Plany i ceny v Baza wiedzy v

Strona gtéwna >

Darmowy generator kart

bingo

Utwérz karte bingo

Niewazne, czy potrzebujesz ich na serwis Instagram czy nastepne wydarzenie bingo. Mozesz tatwo
tworzy¢ karty bingo w formie cyfrowej lub do wy drukowania za pomoca kreatora kart bingo

Canva.

https://www.canva.com/pl pl/tworzyc/karty-bingo/

Kreator kart bingo Canva idealnie nadaje sie rowniez do drukowania kart. Po
utworzeniu karty bingo serwis Canva pozwala pobrac jednym kliknieciem dokument
w wysokiej rozdzielczosci i w dowolnym formacie — JPEG, PNG lub PDF.

Nastepnie mozna fatwo wydrukowac edytowang karte bingo.

Bingo Rliss

GRATITUDE
EDITION

SUMMER BINGO

https://www.canva.com/design/DAF-fD-is\VU/p6gAW9Rkp9LD0ZUSgCY2HQ/edit



https://www.canva.com/pl_pl/tworzyc/karty-bingo/
https://www.canva.com/design/DAF-fD-isVU/p6gAW9Rkp9LD0ZUSgCY2HQ/edit

Gitfug 1o Keow Yo
INGO

Find someone that fits each description and write his/her
name in the corresponding spaces.

SOMEONE WHO
LOVES TO
DANCE

SOMEONE WHO
IS AFRAID OF
SPIDERS

SOMEONE WHO
LOVES SPORTS

SOMEONE
WHO IS LEFT
HANDED

SOMEONE
WHO HAS A
LONG HAIR

SOMEONE WHO
LOVES FRUITS

SOMEONE
WHO CAN DO
A CARTWHEEL

SOMEONE WHO
IS SCARED OF
HEIGHTS

SOMEONE
WHO HAS A
BROTHER

SOMEONE WHO
CAN PLAY A
MUSICAL
INSTRUMENT

SOMEONE WHO
CAN SPEAK
ANOTHER
LANGUAGE

SOMEONE
WHO LOVES
TO SWIM

SOMEONE
WHO IS
WEARING
EYEGLASSES

SOMEONE
WHO LIKES TO
READ BOOKS

SOMEONE
WHO OWNS A
PET

SOMEONE WHO
IS BORN ON
THE SAME
MONTH AS YOU



Cheemy, sie poznal
BINGO

Znajdz osobe, ktdra pasuje do kazdego opisu i wpisz jej imie
w odpowiednich polach.

ktos, kto kocha
tanczyc

ktos, kto boi
sie pajakow

ktos, kto
kocha sport

ktos, kto
jest
leworeczny

ktos, kto ma
dtugie wiosy

ktos, kto lubi
owoce

ktos, kto
potrafi
zrobic koto
od wozu

ktos, kto
ma lek
wysokosci

ktos, kto ma
brata

ktos, kto potrafi
grac¢ na
instrumencie
muzycznym

ktos, kto
potrafi méwié
winnym
jezyku

ktos, kto
potrafi
ptywac

ktos, kto nosi
okulary

ktos, kto lubi
czytac
ksigzki

ktos, kto jest
wiascicielem
zwierzaka

ktos, kto
urodzit sie w
tym miesiacu,
coTy



