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Aplikacja LingQ stuzy gtdwnie do nauki jezykéw obcych. Oferuje ona narzedzia do czytania,
stuchania, uczenia sie stowek oraz praktykowania wymowy w réznych jezykach. Uzytkownicy
moga korzysta¢ z réznych tekstébw w celu nauki, a aplikacja oferuje funkcje takie jak
podswietlanie nieznanych stow, ttumaczenia, nagrania dzwiekowe i wiele innych, aby utatwi¢
nauke i zapamietywanie nowego stownictwa i konstrukgji jezykowych. LingQ umozliwia rowniez
interakcje spotecznosciowa, gdzie uzytkownicy moga dzieli¢ sie swoimi postepami,
udostepnia¢ materiaty oraz wspotpracowad z innymi naukowcami jezykdw.

Przyktady uzywania aplikacji LingQ:

1. Czytanie i stuchanie tekstoéw: uzytkownik moze wybierac teksty w wybranym jezyku, ktore
chce przeczytac i stuchac. Teksty obejmujg r6znorodne tematy, takie jak artykuty prasowe,
blogi, opowiadania, artykuty naukowe itp.

2. Podswietlanie stow: W trakcie czytania, uzytkownik ma mozliwos¢ podswietlania nieznanych
stow. Aplikacja LingQ automatycznie wykryje te stowa i zapewni ich definicje i ttumaczenie.

3. Uczenie sie stowek: Uzytkownik moze dodawac stowa, ktore chce zapamieta¢, do swojego
zbioru. Lingq oferuje rézne sposoby nauki stowek, w tym fiszki, teksty oraz powtorki.

4. Stuchanie nagranych tekstow: W aplikacji Lingg uzytkownik moze stucha¢ nagranych
tekstoéw, co pomaga w poprawie rozumienia ze stuchu oraz wymowie.

5. Udostepnianie i wspotpraca: Uzytkownicy moga udostepniac swoje zasoby, takie jak teksty
i stownictwo, z innymi osobami, dzieki czemu moga wzajemnie sie wspierac
i motywowac.

6. Monitorowanie postepdw: LingQ $ledzi postepy uzytkownika, umozliwiajac mu sledzenie
liczby przeczytanych i stuchanych stow, poziomu zrozumienia i inne statystyki zwigzane z
nauka.


http://www.lingq.com/
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TED-Ed zapewnia wszystko, czego potrzebujész, aby
inspirowac i promowaé pomysty swoichuczniow.

Zaczynaj

Aplikacja ed.Ted.com stuzy gtébwnie do dostarczania edukacyjnych materiatow wideo oraz
narzedzi do tworzenia i spersonalizowania lekcji nauczania. Oto gtéwne funkgcje i cele aplikagji:

1. Dostep do inspirujacych prezentacji wideo: Aplikacja umozliwia dostep do bogatej kolekgji
wideo z platformy TED oraz innych materiatéw edukacyjnych.

2. Narzedzia edukacyjne: Uzytkownicy moga korzystac z réznorodnych narzedzi edukacyjnych,
takich jak testy, ¢wiczenia, quizy, notatki i inne interaktywne elementy, ktdére pomagaja
w lepszym zrozumieniu prezentowanych tresci.

3. Tworzenie spersonalizowanych lekgji: Aplikacja umozliwia uzytkownikom tworzenie
spersonalizowanych lekgcji nauczania, wtaczajac wtasne pytania, komentarze, ¢wiczenia i inne
tresci, aby dostosowaé materiaty do swoich potrzeb i preferengji.

4. Wparcie dla nauczycieli: Dla nauczycieli aplikacja ed.Ted.com oferuje szereg narzedzi
i zasobdw, ktére pomagaja w planowaniu lekcji, ocenianiu postepdédw ucznidw oraz
dostosowaniu tresci nauczania do programu nauczania.

5. Dostepnosc¢ offline: Aplikacja umozliwia pobieranie materiatéw wideo oraz innych zasobow,
co pozwala uzytkownikom na korzystanie z nich bez dostepu do Internetu, co jest szczegolnie
przydatne w sytuacjach, gdy nie ma potaczenia internetowego.

6. Wspotpraca i udostepnianie: Uzytkownicy moga udostepniac interesujgce lekcje oraz
wspotpracowac z innymi nauczycielami i uczniami poprzez dyskusje, komentarze i grupy
tematyczne.

Krok po kroku jak utworzy¢ spersonalizowana lekcje w ed.Ted.com

1. Zaloguj sie do swojego konta: Przejdz do strony ed.Ted.com i zaloguj sie na swoje konto.
Jesli nie masz jeszcze konta, mozesz je utworzy¢ za darmo.

2. Przegladaj dostepne lekcje: Na stronie gtdwnej w zaktadce ,Lekcje” znajdziesz dostepne
lekcje. Mozesz przegladac je wedtug kategorii tematycznych lub wyszukiwaé konkretng lekcje
za pomoca wyszukiwarki.



http://www.ed.ted.com/

3. Wybierz lekcje do spersonalizowania: Wybierz lekcje, ktora chcesz spersonalizowac. Mozesz
wybrac sposrod roznorodnych tematdw i prezentacji wideo.

4. Rozpocznij edycje lekgji: Po wybraniu lekcji, znajdz przycisk lub opcje umozliwiajaca
rozpoczecie edycji lekcji. Zazwyczaj bedzie to przycisk ,Edytuj” lub ,Spersonalizuj”.

5. Dodaj wiasne pytania i materiaty: W trakcie edycji lekcji mozesz dodac witasne pytania,
¢wiczenia, materiaty dodatkowe i inne elementy, ktére uwazasz za pomocne dla swoich
uczniéw lub dla wtasnej nauki.

6. Dostosuj tres¢ lekcji: Dostosuj tres$é lekeji do swoich potrzeb i wymagan, zmieniajac kolejnosé
prezentowanych tresci, dodajgc wtasne komentarze i sugestie oraz personalizujgc sposdb prezentacji
materiatéw.

7. Zapisz i udostepnij lekcje: Po zakonczeniu edycji zapisz swoje zmiany i udostepnij spersonalizowang
lekcje. Mozesz udostepniac jg swoim uczniom, kolegom z pracy lub innym uzytkownikom platformy
ed.Ted.com.

8. Monitoruj postepy: Sledz postepy swoich uczniéw lub wiasny postep w nauce, korzystajac z narzedzi
dostepnych w ramach ed.Ted.com, takich jak testy, oceny, komentarze i statystyki.
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GooseChase to platforma, ktéra umozliwia tworzenie, organizowanie | uczestniczenie

w interaktywnych grach miejskich oraz wydarzeniach typu scavenger hunt (poszukiwanie skarbow)
online. GooseChase to wszechstronna platforma, ktdéra zapewnia interaktywne i angazujgce
doswiadczenia zarowno dla edukacji, jak i rozrywki. Oto opis tej aplikacji:

1. Tworzenie gier: GooseChase umozliwia uzytkownikom tworzenie wtasnych interaktywnych gier,
w ktérych uczestnicy wykonujg réznorodne zadania i wyzwania. Kreatorzy gier mogg dostosowac
zasady, tresci oraz lokalizacje, aby stworzy¢ unikalne i dopasowane do swoich potrzeb doswiadczenia.

2. Zadania i wyzwania: Platforma pozwala dodawacd réznorodne zadania i wyzwania do gier, takie jak
poszukiwanie okreslonych obiektéw, rozwigzywanie zagadek, wykonanie zadan zwigzanych z tematykg
wydarzenia oraz inne interaktywne aktywnosci.


http://www.goosechase.com/

3. Wieloosobowe wydarzenia: GooseChase obstuguje zaréwno wydarzenia online, jak i offline, ktére
moga by¢ organizowane dla matych grup lub wiekszych zespotéw. Uczestnicy mogg bra¢ udziat
indywidualnie lub w druzynach.

4. Aplikacja mobilna: Platforma oferuje aplikacje mobilng dostepng na rdézne platformy, co umozliwia
uczestnikom tatwe uczestnictwo w grach, wykonywanie zadan oraz przesyfanie zdje¢ i filméw w czasie
rzeczywistym.

5. Punkty i rankingi: GooseChase umozliwia Sledzenie postepdw uczestnikdw oraz przyznawanie
punktdw za wykonanie poszczegdlnych zadan. Mozliwe jest rowniez prowadzenie rankingdw, co
dodaje element rywalizacji i motywacji do gry.

6. Dostepnos$¢ online i offline: Platforma zapewnia elastyczno$¢ w organizacji wydarzen, umozliwiajac
korzystanie z niej zaréwno online, jak i offline, co sprawia, ze jest idealna do organizacji réznorodnych
imprez i aktywnosci.

7. Edukacja i rozrywka: GooseChase znajduje zastosowanie zaréwno w kontekscie edukacyjnym, np.
do organizacji lekcji terenowych, jak i w celach rekreacyjnych, takich jak organizacja imprez firmowych,
imprez integracyjnych, czy tez imprez towarzyskich.

GooseChase to wszechstronna platforma, ktdra zapewnia interaktywne i angazujgce doswiadczenia
zaréwno dla edukacji, jak i rozrywki, poprzez organizowanie interaktywnych gier miejskich i wydarzen
typu scavenger hunt.

Krok po kroku, jak utworzy¢ gre terenowa w GooseChase

Zaloguj sie do konta lub zat6z nowe konto: Przejdz do strony GooseChase i zaloguj sie do swojego
istniejgcego konta, lub jesli nie masz jeszcze konta, zatéz nowe.

1. Utwdrz nowg gre: Po zalogowaniu sie, znajdz opcje "Utwdrz nowg gre" lub podobng, ktéra pozwoli
na rozpoczecie procesu tworzenia nowej gry.

2. Dostosuj ustawienia gry: Na poczatku bedziesz musiat dostosowac ustawienia gry, takie jak nazwa
gry, opis, lokalizacja (jesli dotyczy), daty i godziny, oraz inne opcje konfiguracyjne, ktére chcesz
uwzglednic¢ w grze.

3. Dodaj zadania i wyzwania: Nastepnie dodaj zadania i wyzwania do swojej gry. Moga to byé rézne
aktywnosci, takie jak poszukiwanie konkretnych obiektéw, wykonanie okreslonych zadan,
odpowiadanie na pytania, rozwigzywanie zagadek i wiele innych.Okresl punktacje i zasady: Ustal, ile
punktow bedzie mozna zdobyé za wykonanie poszczegdlnych zadan oraz jakie bedg zasady i kryteria
oceniania.

4. Dodaj uczestnikéw: Dodaj uczestnikéw do swojej gry, podajac ich adresy e-mail lub korzystajac
z innych dostepnych opcji, takich jak link do udziatu w grze.

5. Publikuj gre: Po skonfigurowaniu wszystkich ustawien, dodaniu zadan i dodaniu uczestnikéw,
opublikuj swojg gre, aby uczestnicy mogli do niej dotgczyc¢ i rozpoczagé zabawe.

6. Monitoruj postepy: Sled? postepy uczestnikdw, oceniaj wykonane zadania i wyzwania, oraz
przyznawaj punkty w miare postepu gry.

7. Zakoncz gre: Po zakonczeniu gry mozesz ogtosi¢ zwyciezcow i podsumowac wyniki, a takze zbierac
opinie i opinie od uczestnikéw, aby dowiedziec sie, jakie byty ich doswiadczenia.
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Wheel of Names to prosty, ale wszechstronny i uzyteczny sposdb na losowanie nazw i wybieranie
losowych opcji online. Dzieki swojej prostocie i funkcjonalnosci moze by¢ uzywany w réznych
sytuacjach, zaréwno osobistych, jak i zawodowych.

Opis aplikacji Wheel of Names:

1. Losowanie nazw: Gtéwng funkcjg aplikacji Wheel of Names jest losowanie nazw z podanej listy.
Uzytkownik moze wprowadzi¢ liste nazw, a nastepnie uruchomi¢ koto, ktére losowo wybierze jedng
z wprowadzonych nazw.

2. Tworzenie niestandardowych két: Uzytkownik moze tworzy¢ niestandardowe kota do losowania,
dostosowujac je do swoich potrzeb. Mozna ustawi¢ niestandardowe kolory, tfa, a takze dostosowac
animacje i inne efekty wizualne.

3. Dodawanie niestandardowych opcji: Poza losowaniem nazw, aplikacja umozliwia dodawanie
niestandardowych opcji do kota, takich jak kolory, liczby, zadania, pytania i wiele innych.

4. Intuicyjny interfejs uzytkownika: Wheel of Names charakteryzuje sie prostym i intuicyjnym
interfejsem uzytkownika, ktory jest tatwy w obstudze nawet dla 0séb bez doswiadczenia z tego rodzaju
aplikacjami.

5. Mozliwosc dostosowania opcji losowania: Uzytkownik moze dostosowad sposéb losowania, tak aby
spetnic¢ swoje potrzeby, na przyktad ustawic liczbe obrotéw kota przed wyborem, lub ustawi¢ specjalne
warunki dla wyboru opcji.

6. Dostepnosé online: Aplikacja jest dostepna online, co oznacza, ze uzytkownik nie musi pobiera¢ ani
instalowac zadnego oprogramowania na swoim urzgdzeniu. Wystarczy po prostu wejs¢ na strone
Wheel of Names i korzystac z niej bezposrednio z przegladarki internetowe;.

7. Przydatne narzedzie do réinych zastosowan: Wheel of Names moze by¢ przydatne w rdznych
sytuacjach, takich jak losowanie nagréd, wybieranie zwyciezcow konkurséw, losowanie partneréw do
projektéw grupowych, czy tez tworzenie gier zrecznosciowych.


http://www.wheelofnames.com/
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pl.rakko/tools/59 to aplikacja umozliwiajaca dzielenie uzytkownikédw na grupy w celu
efektywnego zarzadzania projektami, organizowania wydarzen, czy tez pracy zespotowe;.

Za pomocg plrakko mozna tatwo tworzy¢ grupy, przypisywa¢ uzytkownikow do
poszczegolnych zespotdw i zarzadzac nimi w prosty i intuicyjny sposob.
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Trello.com to narzedzie online do organizacji zadan i projektow, ktére wykorzystuje koncepcje tablicy,
kart i list.

Dzieki Trello uzytkownicy mogg efektywnie zarzadza¢ projektami, organizowac¢ zadania oraz
wspotpracowac z innymi cztonkami zespotu w sposdb przejrzysty i uporzadkowany.

Opis aplikacji:

1. Tablice, karty i listy: Trello umozliwia tworzenie projektéw w postaci tablic, na ktérych mozna
umieszczaé karty reprezentujace poszczegdlne zadania lub elementy projektu. Karty mozna grupowac
w réznych listach, co pozwala na tatwe $ledzenie postepow.

2. Zarzadzanie zadaniami: Trello pomaga w zarzadzaniu zadaniami poprzez przypisywanie ich do
konkretnych kart, okreslanie termindw wykonania, dodawanie opisow, zatgcznikéw i komentarzy oraz
nadawanie priorytetow.

3. Wspdtpraca zespotowa: Aplikacja umozliwia wspétprace zespotowg, dzieki czemu uzytkownicy
moga tatwo przypisywac zadania, komunikowac sie, udostepniac pliki i sledzi¢ postepy projektow
W czasie rzeczywistym.


https://pl.rakko.tools/tools/59/

4. Integracje z innymi narzedziami: Trello integruje sie z wieloma innymi narzedziami i aplikacjami,
takimi jak Google Drive, Dropbox, Slack, GitHub, co pozwala na fatwe przesytanie danych
i synchronizacje z innymi platformami.

5. Elastycznos¢ i dostosowanie: Uzytkownicy mogg dostosowac tablice, karty i listy do swoich potrzeb,
tworzac unikalne uktady i struktury, ktére odpowiadajg specyfice ich projektow i procesdw pracy.

6. Dostepnos¢ na rdéinych platformach: Trello jest dostepne na wielu platformach, w tym
w przeglgdarce internetowej oraz jako aplikacja mobilna na urzadzenia z systemem iOS i Android, co
umozliwia dostep do projektéw z dowolnego miejsca i urzadzenia.

7. Bezpieczenstwo i prywatnosé: Trello zapewnia bezpieczne s$rodowisko pracy, chronigc dane
uzytkownikéw i zapewniajgc mozliwosé kontroli dostepu do projektéw i zadan.
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Asana to aplikacja do zarzgdzania zadaniami i projektami, ktéra pomaga zespotom organizowac prace,
Sledzi¢ postepy i osiggac cele.

Dzieki Asanie uzytkownicy moga efektywnie zarzadzaé projektami, organizowa¢ zadania oraz
wspotpracowac z innymi cztonkami zespotu w sposéb przejrzysty i uporzgdkowany.

Opis aplikacji asana.com:

1. Zarzadzanie zadaniami: Asana umozliwia tworzenie zadan, nadawanie im termindéw, przydzielanie
odpowiedzialnych za ich wykonanie oraz dodawanie opiséw, zatgcznikéw i komentarzy.

2. Organizacja projektow: Uzytkownicy mogg tworzy¢ projekty i grupowac zadania z nimi zwigzane
w formie list, tablic lub kalendarza, co utatwia sledzenie postepdw i zarzadzanie réznymi aspektami
projektu.

3. Koordynacja zespotu: Asana umozliwia wspétprace zespotowa, dzieki czemu uzytkownicy moga
przypisywac zadania, komunikowaé sie z innymi cztonkami zespotu, udostepniaé pliki oraz sledzi¢
postepy projektéw.

4. Harmonogramowanie zadan: Aplikacja posiada funkcje kalendarza, dzieki ktorym uzytkownicy
mogg harmonogramowac terminy zadan, spotkan i wydarzen oraz $ledzi¢ wazne daty i wydarzenia.


http://www.asana.com/

5. Powiadomienia i przypomnienia: Asana zapewnia powiadomienia o nowych zadaniach, zmianach,
komentarzach i terminach wykonania, co pozwala uzytkownikom by¢ na biezgco z postepami
projektéw.

6. Integracje z innymi narzedziami: Aplikacja integruje sie z wieloma innymi narzedziami i aplikacjami,
takimi jak Google Drive, Dropbox, Slack, co umozliwia fatwe przesytanie danych i synchronizacje
z innymi platformami.

7. Elastycznosc i dostosowanie: Asana jest elastyczna i dostosowuje sie do potrzeb réznych zespotéw
i projektéw, umozliwiajgc tworzenie niestandardowych uktadéw, kategorii i proceséw pracy.

8. Bezpieczenstwo i prywatnos¢: Asana zapewnia bezpieczne Srodowisko pracy, chronigc dane
uzytkownikéw i zapewniajgc mozliwosé kontroli dostepu do projektéw i zadan.
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Mentimeter to interaktywne narzedzie online, ktére umozliwia tworzenie dynamicznych prezentacji
i spotkan, w ktorych uczestnicy mogg aktywnie bra¢ udziat poprzez udzielanie odpowiedzi, gtosowanie
i wspotprace w czasie rzeczywistym.

Opis aplikacji:

1. Tworzenie prezentacji: Mentimeter pozwala uzytkownikom tworzy¢ interaktywne prezentacje
zawierajgce réznorodne elementy, takie jak ankiety, sondy, pytania otwarte i zamkniete, wykresy,
obrazy i wiele innych.

2. Aktywne uczestnictwo: Uczestnicy prezentacji mogg aktywnie bra¢ w nich udziat, odpowiadajac na
pytania, gtosujac, udzielajgc opinii i reagujgc na tresci prezentowane przez prowadzacego.

3. W czasie rzeczywistym: Mentimeter umozliwia prezentowanie i zbieranie odpowiedzi w czasie
rzeczywistym, co pozwala na interaktywng komunikacje i wspdtprace z uczestnikami spotkania lub
prezentacji.

4. Wszechstronnos¢: Aplikacja moze byé wykorzystywana w réznych celach, takich jak prowadzenie
warsztatéw, prezentacje biznesowe, nauczanie zdalne, sesje kreatywne, spotkania zespotowe i wiele
innych.


http://www.mentimeter.com/

5. Elastyczno$c¢ i dostosowanie: Mentimeter oferuje szeroki zakres narzedzi i opcji konfiguracyjnych,
ktére umozliwiajg dostosowanie prezentacji do potrzeb i preferencji uzytkownika.

6. Integracje z innymi narzedziami: Aplikacja integruje sie z innymi popularnymi narzedziami
i platformami, takimi jak PowerPoint, Keynote, Google Slides, co utatwia korzystanie z niej
i integrowanie z istniejgcymi procesami pracy.

7. Bezpieczenstwo i prywatno$é: Mentimeter dba o bezpieczenstwo danych uzytkownikéw,
zapewniajgc narzedzia do zarzadzania dostepem do prezentacji oraz zapewniajgc funkcje
anonimowego gtosowania i udziatu w ankietach.

Krok po kroku, jak utworzy¢ prezentacje w Mentimeter:

1. Zaloguj sie do swojego konta: Przejdz do strony internetowej Mentimeter i zaloguj sie na swoje
konto. Jesli nie masz jeszcze konta, mozesz je utworzyé za darmo.

2. Utwoérz nowga prezentacje: Po zalogowaniu sie, zazwyczaj bedziesz mie¢ mozliwosé utworzenia
nowej prezentacji. Kliknij odpowiedni przycisk, aby rozpoczgé proces tworzenia nowej prezentacji.

3. Wybierz typ slajdu: Mentimeter oferuje rézne typy slajdow, takie jak ankiety, sondy, pytania
otwarte, wykresy, obrazy i wiele innych. Wybierz odpowiedni typ slajdu, ktdry najlepiej pasuje do celu
prezentacji.

4. Dostosuj zawartosc slajdu: Po wybraniu typu slajdu, dostosuj jego zawartos¢ wedtug potrzeb. Na
przyktad, jesli tworzysz ankiete, dodaj pytania i opcje odpowiedzi. Jesli tworzysz slajd z wykresem,
dodaj dane i wybierz odpowiedni typ wykresu.

5. Dodaj kolejne slajdy: Kontynuuj dodawanie kolejnych slajdéw, aby kompletnie zbudowac¢ swojg
prezentacje. Mozesz uzywac rdoznych typéw slajdéw, aby urozmaici¢ prezentacje i zainteresowad
uczestnikéw.

6. Dostosuj wyglad prezentacji: Mentimeter umozliwia dostosowanie wygladu prezentacji, takie jak
kolorystyka, czcionki i uktad. Wybierz opcje, ktdre najlepiej pasuja do Twoich preferencji wizualnych.

7. Testuj prezentacje: Przed finalnym udostepnieniem prezentacji, przetestu;j jg, aby upewni¢ sie, ze
wszystko dziata poprawnie i jest czytelne dla uczestnikow.

8. Udostepnij prezentacje: Po zakoniczeniu tworzenia prezentacji, udostepnij jg swoim uczestnikom
poprzez udostepnienie linku lub zaproszenie ich do udziatu w prezentacji za pomoca kodu dostepu.

9. Monitoruj odpowiedzi i reakcje: W trakcie prezentacji, sledZ odpowiedzi i reakcje uczestnikow w
czasie rzeczywistym, aby dostosowal przebieg prezentacji lub zebra¢ dane do analizy po jej
zakonczeniu.
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