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PROGRAM MIRO

HTTPS://MIRO.COM/

Miro to internetowa platforma do wspétpracy, ktéra oferuje interaktywng biatg tablice, umozliwiajgcg zespotom prace
nad projektami w czasie rzeczywistym. Narzedzie to integruje sie z wieloma popularnymi aplikacjami, co pozwala na

sprawng wymiane pomystéw, tworzenie diagramow, map mysli oraz planowanie projektow.

Przyktadowe zastosowania:
e Praca nad projektami w trybie zdalnym

e Zbieranie pomystow w grupie

e Intuicyjny interfejs uzytkownika
e Mozliwos¢ wspdtpracy w czasie rzeczywistym z innymi uzytkownikami

e Wysoka skalowalnosc¢ — mozliwosé pracy z programem w matych zespotach az po duze organizacje
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Rys. 1 Przyktadowa komunikacja wewnqtrz programu Miro


https://miro.com/

PROGRAM PADLET

https://padlet.com/

Padlet to narzedzie do tworzenia wirtualnych tablic, ktére umozliwia uzytkownikom publikowanie notatek, zdjec,
linkéw, a nawet dokumentéw na jednej wspdlnej scianie. Jest idealne do zbierania pomystow i wspotpracy.

Przyktadowe zastosowania:
e Zbieranie materiatow edukacyjnych dla uczniéw
e Organizowanie dyskusji tematycznych
e Tworzenie prac uczniowskich

Zalety:
e tatwosc uzycia i dostepnosci z roznych urzadzen
e Wspiera kreatywnosc¢ i wspotprace

e Dostep do szerokiej gamy tta i stylow tablic
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Rys. 2 Przyktad projektowania za pomocg programu Padlet


https://padlet.com/

PROGRAM TRELLO

https://trello.com/

Trello to narzedzie do zarzadzania projektami. Kazde zadanie, reprezentowane przez karte, moze by¢
przypisane do oséb, oznaczone terminami co utatwia zarzgdzanie projektami i zadaniami.

Przyktadowe zastosowania:
e Planowanie projektéw i zadan,
o Sledzenie postepdw prac,

e Zarzadzanie zasobami w projektach.

e Elastycznosé i dostosowanie do réznych metodologii pracy,
e Prostaiintuicyjna obstuga,

e Integracja z innymi narzedziami i aplikacjami.
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Rys. 3 Przyktad programu tygodnia zaprojektowanego przy uzyciu programu Trello



https://trello.com/

PROGRAM SLIDO

https://www.slido.com

Slido to narzedzie do interakcji z publicznoscia, ktore pozwala na organizowanie ankiet, quizow i sesji Q&A
podczas spotkan, wyktadéw lub konferencji. Umozliwia zbieranie opinii i pytan od uczestnikdw w czasie rzeczywistym.

Przyktadowe zastosowania:
e Interakcja z uczestnikami podczas wydarzen online,
e Zbieranie feedbacku w trakcie prezentacji,

e Organizowanie quizéw edukacyjnych.

e Poprawa zaangazowania i interakcji z uczestnikami,
e tatwa integracja z prezentacjami,

e Anonimowos¢ odpowiedzi, zachecajgca do aktywnosci.
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Rys. 4 Przyktadowa interakcja przy uzyciu programu Slido


https://www.slido.com/

PROGRAM SKRIBBL

https://skribbl.io,

Skribbl to interaktywna gra online, ktéra polega na rysowaniu i odgadywaniu stéw. Gracze na przemian rysuja
wylosowane stowo, a pozostali uczestnicy starajg sie je jak najszybciej odgadnaé. Gra wspiera kreatywnos$c¢ oraz jest
Swietnym sposobem na integracje grupy uczniow

Przyktadowe zastosowania:
e Zabawna integracyjna podczas zdalnych spotkan,
e Rozwijanie umiejetnosci szybkiego myslenia i kreatywnosci,

e Poszerzanie stownictwa poprzez zabawe.

e Prostaiintuicyjna rozgrywka,
e Mozliwos$¢ personalizacji ustawien gry,

e Doskonaty sposdb na integracje w nowych grupach.

Rys. 5 Przyktadowa interakcja przy uzyciu programu Skribbl


https://skribbl.io/

PROGRAM PLICKERS

https://www.plickers.com/

Plickers to narzedzie edukacyjne, ktore pozwala na szybkie przeprowadzanie testow i ankiet w klasie bez potrzeby
korzystania przez uczniéw z urzadzen elektronicznych. Nauczyciel wykorzystuje kartki z kodami QR, ktére uczniowie
kieruja w réznych orientacjach, aby odpowiedzie¢ na pytania wyswietlane przez nauczyciela.

Przyktadowe zastosowania:
e Szybka weryfikacja zrozumienia materiatu przez uczniow
e Przeprowadzanie quizow i testéw w klasie

e Angazowanie uczniéw w aktywny udziat w lekc;ji

¢ Nie wymaga od ucznidw dostepu do urzadzen elektronicznych
e Pozwala na szybkie zbieranie odpowiedzi i analize wynikéw

e Umozliwia anonimowg ocene zrozumienia materiatu przez uczniéw

Rys. 6 Przyktad zastosowania programu Plickers w klasie


https://www.plickers.com/

STOP MOTION STUDIO

https://www.cateater.com/

Stop Motion Studio to aplikacja do tworzenia filmow technikg poklatkowa (stop-motion). Umozliwia tatwe tworzenie
animacji z wykorzystaniem réznych materiatéw, takich jak zabawki, figurki czy recznie robione obiekty.

Przyktadowe zastosowania:
e Edukacyjne projekty filmowe
e Tworzenie kreatywnych prezentacji

e Realizacja pomystow artystycznych w formie animacji

e Prostaiintuicyjna obstuga,
e Bogate mozliwosci edycji i personalizacji projektu

e Wsparcie dla réznorodnych formatow eksportu gotowych filméw

Stop Motion Studio Select
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Rys.7 Przyktadowe stworzenie nowego filmu w Programie Stop Motion Studio


https://www.cateater.com/

PROGRAM CHATGPT

https://chat.openai.com/

ChatGPT to zaawansowany model jezyka oparty na sztucznej inteligencji, zaprojektowany do generowania tekstéw,
prowadzenia rozmow i odpowiedzi na pytania w sposob, ktéry nasladuje ludzkg komunikacje. Moze by¢

wykorzystywany w roznych obszarach edukacji.
Przyktadowe zastosowania:
e Automatyczne generowanie tresci,

e Wsparcie w nauczaniu i uczeniu sie

Zalety:

e Wysoka jakosc i réznorodnosc generowanych tekstow,

e Mozliwosc dostosowania do specyficznych potrzeb uzytkownika,

e Poprawa efektywnosci i oszczednos$¢ czasu w wielu procesach nauczania
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Rys. 8 Strona gtowna Programu GPT
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PROGRAM QUIZALIZE

https://www.quizalize.com

Quizalize to interaktywna platforma edukacyjna, ktéra pozwala nauczycielom tworzy¢ quizy i gry edukacyjne, a
nastepnie monitorowac postepy ucznidow w czasie rzeczywistym. Narzedzie to umozliwia personalizacje nauki i
dostosowanie tempa pracy do indywidualnych potrzeb kazdego ucznia.

Przyktadowe zastosowania:
e Przeprowadzanie quizéw w celu oceny zrozumienia materiatu przez uczniow

e Sledzenie postepdw i identyfikowanie obszaréw wymagajacych dodatkowego wsparcia

e tatwosc tworzenia spersonalizowanych quizéw
e Mozliwos¢ Sledzenia postepdw ucznidw w czasie rzeczywistym

e Wspiera zaangazowanie ucznidw poprzez elementy wspotpracy
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Rys. 9 Przyktadowy raport z testow, ktory moze byc¢ generowany dla nauczycieli
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https://www.quizalize.com/

PROGRAM CURIPOD

https://curipod.com

Curipod to platforma edukacyjna zapewniajgca nauczycielom narzedzia do tworzenia, zarzadzania i dzielenia sie
interaktywnymi lekcjami i materiatami edukacyjnymi. Oferuje szerokg game zasobdw dydaktycznych, ktére mogg by¢
dostosowane do réznych styléw uczenia sie.

Przyktadowe zastosowania:
e Tworzenie spersonalizowanych planéw lekcji i materiatéw dydaktycznych,
e Wspodtpraca nauczycieli w tworzeniu i dzieleniu sie zasobami edukacyjnymi,

e Zaangazowanie ucznidéw poprzez interaktywne metody nauczania.

e Bogata biblioteka zasobdw edukacyjnych,

e Intuicyjny interfejs uzytkownika i tatwos¢ uzycia,

e Wspiera wspotprace i dzielenie sie wiedzg miedzy nauczycielami.

Sign up - It's free

| want to engage my students with...

Activities Full Lessons

Q Activate prior
knowledge Generate slides

_@ Discussion
&= questions

Curify my slides

/’ Drawing prompt

Would you
UI][] rather...

Y Exit ticket with Al
T feedback

I'll get started on my own

Rys. 10 Przyktadowe pomysty w jaki sposob nauczyciel moze zaangazowac uczniow w jednostke lekcyjng
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https://curipod.com/

PROGRAM ANCHOR

https://anchor.fm/

Anchor to darmowa platforma do tworzenia, dystrybucji i monetyzacji podcastow. Umozliwia tatwe
nagrywanie, edytowanie i publikowanie podcastéw, a takze ich dystrybucje na najpopularniejszych
platformach streamingowych.

Przyktadowe zastosowania:
e Tworzenie i publikowanie podcastéw edukacyjnych,
e Udostepnianie lekcji w formie audio dla ucznidw,
e Monetyzacja wtasnych podcastéw.
Zalety:
e Darmowa itatwa w obstudze,
e Integracja z gtéwnymi platformami streamingowymi,

e Mozliwos$¢é monetyzacji tworzonych tresci.

| want to make a podcast

' | have a podcast | want to

import

| want to listen to

Rys. 10 Przyktad w jaki sposob mozna stworzy¢ czy postuchac podcastu za pomocq programu Anchor
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PROGRAM ASSEMBLR

https://www.assemblrworld.com/

Assemblr to innowacyjna platforma, ktéra umozliwia tworzenie i dzielenie sie tresciami w rozszerzonej
rzeczywistosci (AR). Dzieki niej, uzytkownicy mogg tatwo projektowac, tworzy¢ i eksplorowaé edukacyjne i
rozrywkowe projekty AR bez potrzeby zaawansowane]j wiedzy technicznej.

Przyktadowe zastosowania:
e Edukacyjne projekty i lekcje wzbogacone o elementy AR,
e Marketing i reklama za pomoca tresci interaktywnych w AR,

e Tworzenie interaktywnych opowiesci i gier.

e Intuicyjny interfejs uzytkownika, dostepny dla oséb bez doswiadczenia w programowaniu,
e Mozliwos¢ wykorzystania w réznych dziedzinach, od edukacji po marketing,

e Wspiera kreatywne myslenie i uczenie sie poprzez doswiadczenie.

Q METAVERSE

www.assemblr.world
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