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Sprawdzanie osiagnie¢ ucznidéw obejmuje nastepujgce wskazniki:

Sprawdzanie umiejetnosci praktycznych,

Sprawdzanie pisemne (pisemne prace klasowe, sprawdziany niezapowiedziane,

zwane kartkéwkami, krétkie sprawdziany, powtérki itp.),

Sprawdzanie ustne (odpowiedzi ustne, referaty, prezentacje multimedialne itp.),

Sprawdzanie w sytuacjach praktycznych w czasie zajec lekcyjnych,

Obserwacja i ocena ucznia pracujgcego w grupie,

Kontrola zeszytéw przedmiotowych,

Udziat w konkursach.

Wszystkie oceny ustala sie w stopniach wedtug nastepujgcej skali:

Stopien celujacy 6
Stopien bardzo dobry 5
Stopien dobry 4
Stopien dostateczny 3
Stopien dopuszczajacy 2

Stopien niedostateczny 1

a) Sprawdzanie umiejetnosci praktycznych :

Praktyczne sprawdziany umiejetnosci — trwajgce 45-90 minut (co najmniej 2w

semestrze). Dotyczg tresci z czesci, jednego lub kilku dziatéw programowych

(zapowiadane co najmniej na tydzien przed terminem sprawdzianu).

Ocenie podlega

- znajomos$¢ elementéw konkretnego $rodowiska pracy,



poprawnosc¢ zastosowanych rozwigzan,
uniwersalnos¢ otrzymanych wynikéw,

umiejetnos¢ wyszukiwania i poprawiania bteddéw,
sprawnos$¢ w postugiwaniu sie roznymi narzedziami,
kreatywnos¢ w sytuacjach nowych,

umiejetnos¢ potgczenia pracy roznych srodowisk,
wykorzystanie wczesniej zdobytych umiejetnosci,

samodzielnosc¢ pracy.

* W/w prace ocenia sie wedtug nastepujacych kryteridw:

0-39% - ndst (1)
40% - 54% - dop (2)
55% - 74% - dst (3)
75% - 89% - db (4)
90% - 94% - bdb (5)
95% - 100% - cel (6)

b) Sprawdzanie pisemne:

* Pisemne prace klasowe— trwajgce 40 minut. Dotyczg tresci z czesci, jednego lub

kilku dziatéw programowych (zapowiadane co najmniej na tydzien przed

terminem sprawdzianu). W/w prace ocenia sie wedtug nastepujacych kryteriow:

Uwagi:

0-39% - ndst (1)
40% - 54% - dop (2)
55% - 74% - dst (3)
75% - 89% - db (4)
90% - 94% - bdb (5)
95% - 100% - cel (6)

Pisemne prace klasowe oraz praktyczne sprawdziany umiejetnosci
przeprowadzane sg zgodnie z ustalonym harmonogramem wynikajgcym z
realizacji programu nauczania.

Praktyczne sprawdziany umiejetnosci oraz prace klasowe sg obowigzkowe.

Ustalone terminy prac klasowych sg obowigzujace i tylko w przypadku
nieobecnosci nauczyciela ulegajg przesunieciu.

W przypadku nieobecnosci na lekcji, na ktdrej odbywa sie praca klasowa,
uczen (jego rodzice lub opiekunowie prawni) na najblizszej lekcji odbywajacej



sie po sprawdzianie, zobligowani s3 do przedstawienia uzasadnionego
usprawiedliwienia nieobecnosci w formie pisemne;j.

W przypadku niedostarczenia we wtasciwym terminie uzasadnionego
usprawiedliwienia nieobecnosci na lekcji, podczas ktorej odbyta sie praca
klasowa nieobecnos¢ taka traktowana bedzie jako odmowa udzielenia
odpowiedzi, ktéra zwalnia nauczyciela z obowigzku zapewnienia uczniowi
mozliwosci uzyskania oceny z partii materiatu poddawanej sprawdzeniu na
pracy klasowej.

W przypadku nieobecnosci ucznia na pracy klasowej, spowodowanej
chorobg lub sytuacjg losowa (wszystko musi by¢ udokumentowane), uczen
ma prawo do pisania pracy kasowej w innym terminie (ustalonym przez
nauczyciela).

Poprawa prac klasowych odbywa sie na warunkach i w terminie ustalonym
przez nauczyciela.

W ciggu 14 dni uczen otrzymuje sprawdzone prace (wyjgtek stanowi choroba
nauczyciela lub jego uzasadniona nieobecnosc).

Nauczyciel danego przedmiotu po uzgodnieniu z samorzadem klasowym
moze ten termin wydtuzy¢.

Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej z pracy klasowej lub
praktycznego sprawdzianu umiejetnosci w terminie 2 tygodni od dnia
oddania prac.

Uczen pracujgcy niesamodzielnie (korzystajgcy ze $cigg lub podpowiedzi
innych ucznidéw) podczas pracy klasowej, niezapowiedzianego sprawdzianu
wiadomosci, odpowiedzi ustnej, otrzymuje ocene niedostateczng bez prawa
poprawienia tej oceny.
Ocena z poprawy sprawdzianu pisemnego jest oceng ostateczng wpisana
obok oceny pierwotne;j.

Niezapowiedziane sprawdziany wiadomosci — sprawdzajace opanowanie

wiadomosci biezacych z 2-3 ostatnich lekgcji, trwajgce nie dtuzej niz 20 min.

Niezapowiedziane sprawdziany wiadomosci ocenia sie, stosujgc nastepujgce

kryteria:

0-39% - ndst (1)
40% - 54% - dop (2)
55% - 74% - dst (3)
75% - 89% - db (4)
90% - 94% - bdb (5)
95% - 100% - cel (6)



Uwagi:
= Oceny z niezapowiedzianych sprawdziandw nie podlegajg poprawie.

= Nieobecnos$¢ na lekcji nie zwalnia ucznia z przygotowania sie do lekcji i
mozliwosci odpowiedzi.

c) Sprawdzanie ustne: odpowiedzi ustne (1-2 w semestrze) mogg by¢ poparte
obliczeniami i schematami wykonywanymi na tablicy lub pracg przy komputerze.
Oceniane s3 tez odpowiedzi krétkie, w czasie gtdwnego toku lekcji, np. dotyczgce
nowych tresci realizowanych po raz pierwszy lub pytan nawigzujgcych do lekcji
poprzednich.

d) Sprawdzanie w sytuacjach praktycznych (na biezgco, w czasie zajec lekcyjnych):
niezaleznie od wynikdw pisemnego i ustnego sprawdzania osiggnie¢ ucznia,
nauczyciel zleca, a nastepnie kontroluje prace praktyczne w czasie lekcji oraz zadane
jako prace domowe.

*  QOcenie podlegaja:

— wykonywane ¢wiczenia praktyczne na lekcji;

— samodzielnie prezentowanie opracowanych zagadnien;

— aktywnos¢, systematycznosc oraz jakos$¢ pracy;

— wspoOtpraca w grupie;

— stosowanie zasad bezpieczenstwa i wtasciwej organizacji pracy oraz higieny na
stanowisku komputerowym;

— wykonywanie zadan w zeszytach ¢wiczen.

e) Obserwacja i ocena ucznia pracujgcego w grupie: obserwacja i ocena ucznia
pracujgcego w grupie ma na celu wzmocnienie u uczniow zachowan pozytywnych z
punktu widzenia funkcjonowania grupy i eliminowanie dziatan destrukcyjnych.

*  Ocena wspdtpracy ucznia w grupie opiera sie o nastepujgce kryteria:

— w jakim stopniu jego zachowanie $wiadczy o odpowiedzialnosci za
wykonanie zadania powierzonego grupie, czy podejmuje sie petnienia roli
ustalonej przez grupe, czy realizuje zadania wynikajace z roli prawidtowo i z
korzyscia dla grupy,

— w jakim stopniu jego zachowanie S$wiadczy o odpowiedzialnosci za
funkcjonowanie grupy jako catosci oraz za petnienie rél przez jej cztonkéw,
czy wystepuje z inicjatywg pomocy innym uczniom, czy akceptuje decyzje
grupy i rozwigzuje konflikty.

Wspodtprace w grupie moga oceniaé: nauczyciel lub uczniowie (wzajemnie lub
dokonujac samooceny), uwzgledniajac wyzej wymienione kryteria oraz zasady
przyjete w Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania.

f) Kontrola i ocena zeszytéw przedmiotowych:



g)

Prowadzenie przez ucznia biezgcych notatek w zeszycie przedmiotowym jest jednym
z warunkéw zwiekszenia trwatosci efektdw procesu nauczania. Prowadzenie zeszytu
przedmiotowego oraz zeszytu ¢wiczen ocenia nauczyciel wedtug nastepujgcych
kryteriow:

— poprawnos$¢ merytoryczna i jezykowa wykonanych zadan i notatek;

— systematycznos$¢ sporzadzania notatek, wykonywania zadan, w tym rdowniez
domowych;

— estetyka i staranno$¢ wykonania, czytelnos¢ i funkcjonalno$é¢ rozwigzan
graficznych.

Udziat w konkursach: udziat w olimpiadach i konkursach przedmiotowych ocenia sie
w sposob szczegdlny, gdyz zakres wymagan jest tu znacznie wiekszy. Szczegdlne
osiggniecia ucznia w tym zakresie oceniane sg celujaco.

Warunki i sposob przekazywania rodzicom informacji o postepach i trudnoséciach w

nauce i zachowaniu ucznia oraz o szczegélnych uzdolnieniach ucznia:

Oceny sg jawne zaréwno dla ucznia jak i rodzicéw (prawnych opiekunow).

Informacje o postepach i trudnosciach w nauce i zachowaniu ucznia oraz szczegdlnych
uzdolnieniach przekazywane sg rodzicom (prawnym opiekunom) podczas zebran z rodzicami,
a takze podczas indywidualnych spotkan z nauczycielami.

Na prosbe ucznia otrzymywane przez niego oceny czgstkowe mogg byé wpisywane przez
nauczyciela do zeszytu przedmiotowego.

Zasady wgladu uczniow i rodzicéw w pisemne prace.

Pisemne prace klasowe sprawdzone i ocenione przechowywane sg w szkole do korica danego
roku szkolnego i pozostajg do wglagdu ucznidw i rodzicdw (na zebraniach), a takze podczas

indywidualnych spotkan z nauczycielami.

Sprawdzone i ocenione prace klasowe uczen otrzymuje do wgladu na lekcji (w terminie
nieprzekraczajgcym dwéch tygodni od daty sprawdzianu)

Pisemne prace z niezapowiedzianych sprawdziandw wiedzy, uczniowie otrzymujg, po wpisie
ocen do dziennika lekcyjnego.

Wyniki pisemnych sprawdzianéw wiadomosci omawiane sg z uczniami na lekcjach.

Na prosbe ucznia otrzymywane przez niego oceny moga by¢ wpisywane przez nauczyciela do
zeszytu przedmiotowego.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (prawnych opiekunéw) dokumentacja dotyczaca
egzaminu klasyfikacyjnego, egzaminu poprawkowego oraz inna dokumentacja dotyczaca
oceniania ucznia jest udostepniana do wgladu uczniowi lub jego rodzicom

Nauczyciel uzasadnia wystawiang ocene pisemnie z prac klasowych i pisemnych prac
domowych, pozostate ustnie w odniesieniu do wczesniej ustalonych i znanych uczniowi
kryteriéw (oczekiwan) wobec jego pracy, wypowiedzi lub innej aktywnosci (udziela uczniowi
informacji zwrotnej o tym, co zrobit dobrze, co Zle i jak powinien dalej sie uczy¢, co powinien
poprawic).

Nauczyciel na poczatku roku szkolnego informuje ucznidw (na zajeciach lekcyjnych) i rodzicéw
(w czasie indywidualnych rozmow ):



e 0 wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych biezacych,
srdédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych wynikajgcych z realizowanego przez siebie
programu nauczania

e 0 sposobach sprawdzania i oceniania osiggnie¢ edukacyjnych.

Na miesigc przed srédrocznym (rocznym) klasyfikacyjnym zebraniem rady pedagogicznej
nauczyciel przyrody informuje o przewidzianej rocznej (Srédrocznej) ocenie z przedmiotu.
Rodzice (prawni opiekunowie) zostajg poinformowani pisemnie o przewidywane] ocenie
niedostatecznej za posrednictwem wychowawcy.

10. Ogodlny harmonogram prac klasowych i projektow

Klasa 2

Rozdziat 1. Tworzenie stron Internetowych — projekt grupowy

Rozdziat 2. Arkusz kalkulacyjny Excel

Rozdziat 3. Algorytmy na liczbach catkowitych i tekstach

Rozdziat 4. Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem struktur danych

11. Zasady podsumowania osiggnie¢ edukacyjnych ucznia w danym roku szkolnym i
ustalenia oceny klasyfikacyjnej srodrocznej i rocznej.

Rezultatem sprawdzania osiggnie¢ ucznia sg oceny biezace, ktére uczniowie
otrzymujg zgodnie z wymaganiami okreslonymi w podstawie programowej
ksztatcenia ogdlnego z Informatyki oraz wymaganiami edukacyjnymi wynikajacymi z
realizowania w szkole programu nauczania Informatyki Stosowanej z Elementami
Cyberbezpieczenstwa i Robotyki. Oceny te brane sg pod uwage przy ocenianiu
srédrocznym i rocznym.

- Ocena s$rodroczna i roczna nie jest srednig arytmetyczng ocen biezacych, lecz
uwzglednia osiggniecia ucznia.

- Srédroczng ocene niedostateczng uczerr zobowigzany jest poprawié w
nieprzekraczalnym terminie do 15. marca danego roku szkolnego. - Klasyfikacja
roczna jest dokonywana jest w oparciu o oceny uzyskane w ciggu catego roku
szkolnego.

12. Warunki i tryb uzyskiwania wyzszych niz przewidywane oceny klasyfikacyjne

Uczen lub jego rodzice majg prawo wnioskowac (na piSmie) do dyrektora szkoty
o podwyzszenie oceny z obowigzkowych lub dodatkowych zaje¢ edukacyjnych
w terminie nie dtuzszym niz 5 dni od otrzymania informacji o przewidywanych dla
niego semestralnych lub rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych.

13. Ogédlne kryteria wymagan z informatyki:

Wszystkie oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicéw.

Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

— nie opanowat podstaw wiedzy teoretycznej z przedmiotu,



posiadt umiejetnosci postugiwania sie komputerem w stopniu niewystarczajgcym do
praktycznych zastosowan,

nie potrafi zastosowa¢ wszystkich technik srodowiska programowego o znaczeniu
podstawowym,

nie umie rozwiqzac¢ najprostszych problemdéw i zadan teoretycznych,

nie osiggngt stanu wiedzy umozliwiajgcego kontynuowanie nauki na wyZszym
poziomie,

brak mu systematycznosci i pilnosci w przygotowaniu sie do zajeé, uchyla sie od
wykonywania powierzonych mu zadan.

Stopien dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

uczen wykonuje tatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomocq nauczyciela;

posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym;

ma problemy z systematycznosciq, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci
postepow w ciqgu dalszej nauki

Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrecznika, czasami z pomocq
nauczyciela;

stara sie pracowac systematycznie, robi postepy;

posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Stopien dobry otrzymuje uczen, ktoéry:

uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika;
na lekcjach jest aktywny;

posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika oraz tatwiejsze
zadania dodatkowe;

na lekcjach jest aktywny;

posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym;

pomaga kolegom w pracy.

Stopien celujgcy otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria na ocene bardzo dobrg, a

ponadto:

uczen bierze udziat w konkursach zwiqzanych z informatykq i odnosi w nich sukcesy;
samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika oraz zadania dodatkowe;
na lekcjach jest aktywny;

posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajqce poza opisane w planie wynikowym;
pomaga kolegom w pracy, nauczycielowi w prowadzeniu lekcji oraz nauczycielom na
innych lekcjach w wykorzystaniu technologii informacyjnej i komunikacyjne;j.

14. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny



Klasa 2

Ocene celujgca otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych i biblioteki STL jezyka C++,
pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw infor-
matycznych lub oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

wyszukuje palindromy lub anagramy w plikach tekstowych,

tworzy palindromy z napiséw, dopisujgc minimalng liczbe znakow,

pisze program rozktadajgcy liczbe ztozong na dwie liczby pierwsze (hipoteza Goldbacha),
implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa, stosujac iteracje i rekurencje,

pisze programy szyfrujgce i deszyfrujgce z wykorzystaniem zaawansowanych szyfrow

(np. permutacyjny lub Vigenere’a) i réznych kluczy,

implementuje w jezyku C++ algorytm wyszukiwania binarnego w wersji rekurencyjnej,

pisze programy sortujgce dane réznego typu w plikach tekstowych (liczby, napisy, pary),
stosuje zaawansowane algorytmy i struktury danych do wyszukiwania spdjnych podciggow,
stosuje zaawansowane algorytmy wyszukiwania, np. najlepszego wyboru (trwatych par), sto-
sujac rekurencje,

pisze programy obliczajace liczbe operacji przenoszenia krgzkéw w problemie wiez Hanoi,
stosujac iteracje i rekurencje,

stosuje w programach algorytmy sortowania inne niz omawiane na lekcjach (np. heapsort),
bierze udziat w olimpiadach i konkursach, zajmujgc punktowane miejsca,

w projektach zespotowych przyjmuje role lidera.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: oznaczone trzema gwiazdkami w pod-
reczniku,

optymalizuje rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania (np. z biblioteki STL),
dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

pisze programy konwertujgce liczby miedzy réznymi systemami pozycyjnymi,

w programach wykonujgcych dziatania na liczbach w réznych systemach pozycyjnych wyko-
rzystuje biblioteke string i strukturalne typy danych,

wykorzystuje rozwiniecie binarne liczby dziesietnej w algorytmie szybkiego podnoszenia do
potegi,

wykonuje operacje arytmetyczne na liczbach w réznych systemach, implementuje je w jezyku
C++,
stosuje rézne sposoby przekazywania parametréw do funkcji, uzasadnia ich uzycie,

pisze funkcje typu logicznego, np. sprawdzajaca, czy napis jest palindromem,

sprawdza, czy napisy sg anagramami, stosujgc sortowanie lub zliczanie znakéw,

przy testowaniu liczby na pierwszos¢ stosuje funkcje typu logicznego,

wyszukuje liczby blizniacze,

wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatarn na utamkach, stosujac struktury lub pary (typ
pair),



szyfruje dane wczytane z pliku z uwzglednieniem polskich znakéw diakrytycznych,

pisze program odczytujgcy informacje ukrytg za pomocg szyfru Cezara z wykorzystaniem ana-
lizy czestosci znakdéw w tekscie,

pisze program wyszukujgcy jednoczesnie minimum i maksimum w zbiorze z wykorzystaniem
metody ,dziel i zwyciezaj” oraz podaje wzér na liczbe wykonywanych operacji,

szacuje ztozono$¢ obliczeniowg programoéw sortujgcych, modyfikuje funkcje sortujace, zmie-
niajac porzadek sortowania,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania problemdéw nieomawianych na lekcjach,
optymalizuje program realizujgcy algorytm sita Eratostenesa i szacuje jego ztozonos¢ cza-
sowa,

wyszukuje spdjne podciggi w plikach tekstowych, stosujgc optymalne algorytmy (w tym pro-
gramowanie dynamiczne), wyjasnia ich dziatanie,

pisze programy wyszukujgce lidera i idola w zbiorze, optymalizuje je, szacuje ztozonos¢ cza-
SowQ,

pisze programy obliczajace liczbe operacji przenoszenia krgzkéw w problemie wiez Hanoi,
stosujac iteracje i rekurencje,

do implementacji rozszerzonego algorytmu Euklidesa stosuje zaréwno iteracje, jak i rekuren-
cje,

stosuje metody zachtanng i dynamiczng w problemach kasjera, harmonogramu wykorzysta-
nia sali, pakowania plecaka i wyszukiwania drogi, wskazuje wady i zalety obu metod, szacuje
ztozonos¢ czasows,

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezen-
tuje efekty wspdlnej pracy.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

okresla specyfikacje algorytmu (dane, wynik),

pisze programy o réznym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnosé,

przedstawia omawiane algorytmy w postaci opisu stownego, listy krokdw, schematu bloko-
wego, pseudokodu,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

stosuje zmienne typu unsigned w tworzonych programach,

pisze programy konwertujace liczby miedzy systemem dziesietnym i binarnym,
implementuje w jezyku C++ algorytmy wykonujgce dziatania arytmetyczne na liczbach w réz-
nych systemach,

w algorytmach zamiany wykorzystuje zaleznosci miedzy systemami binarnym, ésemkowym
i heksadecymalnym,

omawia sposob reprezentacji obrazéw w komputerze, korzystajac z takich pojec jak: piksel,
model RGB, kanat alfa,

wyjasnia, na czym polega digitalizacja (dyskretyzacja) dzwieku,

wyjasnia zasade tworzenia animacji,

stosuje rézne sposoby przekazywania parametréw do funkcji: przez wartos¢, referencje lub
wskaznik,

implementuje w jezyku C++ algorytmy sprawdzajace, czy napis jest palindromem,

pisze programy sprawdzajace, czy dwa napisy sg anagramami, wykorzystujgc funkcje sort

z biblioteki STL,



¢ implementuje w jezyku C++ i optymalizuje algorytm sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,

e pisze program rozktadajgcy liczby na czynniki pierwsze,

e stosuje w programach algorytm Euklidesa do obliczenia NWD i NWW,

¢ wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatan na utamkach,

e szyfruje dane wczytane z pliku tekstowego,

¢ implementuje w jezyku C++ algorytm zliczania znakdéw w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum
z wykorzystaniem tablic,

e stosuje algorytm wyszukiwania binarnego i oszacowuje jego ztozonos¢ czasows,

e pisze programy sortujgce metodami prostymi z zastosowaniem funkcji typu void,

¢ stosuje algorytmy sortowania szybkiego i przez scalanie,

e pisze program realizujgcy algorytm sita Eratostenesa,

¢ implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukujgce spdjne podciagi o réznych cechach,

e stosuje w programach algorytmy wyszukiwania lidera i idola w zbiorze,

e pordéwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji), szacuje ich
ztozonos¢ czasows,

e zapisuje w postaci programu rozszerzony algorytm Euklidesa, wyjasnia jego dziatanie i zasto-
sowanie,

e stosuje metode zachtanng w programach — problem kasjera, harmonogram wykorzystania
sali, wyszukiwanie drogi, pakowanie plecaka,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentacji projektowe;.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
e przedstawia krétkie algorytmy w postaci listy krokéw, opisu stownego, pseudokodu, sche-

matu blokowego,

¢ dodaje liczby binarne,

e konwertuje liczby miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,

¢ wykonuje dziatania arytmetyczne na liczbach w systemach liczbowych o réznych podstawach,

e przedstawia liczby w kodzie U2,

¢ definiuje pojecie zdania logicznego, charakteryzuje podstawowe operacje logiczne (koniunk-
cja, alternatywa, negacja) oraz operatory logiczne,

¢ charakteryzuje wybrane typy zmiennych stuzgcych do zapisu liczb catkowitych w jezyku C++:
short int, int, long int, long long int,

e pisze programy wykonujace dziatania na liczbach catkowitych,

e korzysta z biblioteki string do operacji na tancuchach znakéw,

¢ wykonuje operacje na napisach, wykorzystujgc stowa kluczowe: size, find, substr, erase,
toupper, tolower,

e weczytuje napisy ze spacjami, wykorzystujgc stowo kluczowe getline,

e tworzy algorytmy sprawdzajgce, czy napis jest palindromem,

e przedstawia w postaci algorytmu problem wyszukiwania anagramow,

e przy pisaniu programoéw stosuje wtasne funkcje réznych typéw, w tym funkcje typu void,

e wyjasnia rdznice miedzy parametrami formalnym i aktualnym, a takze miedzy zmiennymi lo-
kalng i globalng,

¢ implementuje w jezyku C++ algorytm naiwny sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,



¢ implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa w wersjach z dzieleniem i odejmowaniem,

e pisze program szyfrujgcy napis szyfrem Cezara,

e omawia algorytm zliczania znakdéw w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum z wykorzystaniem
tablic,

¢ implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukiwania liniowego i liniowego z wartownikiem,
porownuje ich efektywnos¢,

e przedstawia w postaci listy krokéw lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego
(babelkowe, przez wybieranie) oraz szybkiego i przez scalanie, okresla operacje dominujace,

e omawia algorytm sita Eratostenesa,

e przedstawia algorytmy znajdowania spdjnych podciggdw, wyznaczania najdtuzszego z nich
oraz podciggu o najwiekszej sumie elementow,

e omawia algorytm znajdowania idola i lidera w zbiorze,

¢ implementuje w jezyku C++ algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementéw ciggu Fibonac-
ciego, wartosci silni i potegi,

e omawia rozszerzony algorytm Euklidesa,

¢ formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet, harmonogramu wykorzysta-
nia sali, pakowania plecaka, znajdowania drogi metodami zachtanng i dynamiczng,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

¢ definiuje podstawowe pojecia z algorytmiki i programowania: algorytm, program, warunek,
iteracja, rekurencja,

e wymienia sposoby reprezentacji algorytmow,

e korzysta ze Srodowiska programistycznego: pisze w nim kod, kompiluje i uruchamia program,
odczytuje i zapisuje pliki,

e pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

e omawia pojecia: ztozonos$¢ obliczeniowa algorytmu, algorytm naiwny, algorytm optymalny,
ztozonos¢ pesymistyczna, ztozonos¢ oczekiwana (Srednia),

e korzysta z podstawowych funkcji jezyka: operacji wejscia i wyjscia, instrukcji warunkowych
i iteracyjnych, gotowych funkcji bibliotecznych,

* wymienia podstawowe typy danych, operacje arytmetyczne i logiczne,

e w pisanych programach korzysta ze strukturalnych typéw danych: napiséw, struktur, tablic,

¢ definiuje pojecie systemoéw liczbowych,

e wyjasnia, czym jest tablica kodéw ASCII,

e wymienia systemy liczbowe uzywane w informatyce,

¢ konwertuje liczby miedzy systemami binarnym i decymalnym,

¢ dodaje pisemnie liczby binarne,

e wyjasnia, czym sg palindrom i anagram, podaje przykfady,

e podaje definicje liczby pierwszej i liczby ztozonej,

¢ implementuje w jezyku C++ algorytm zliczajacy dzielniki danej liczby,

e omawia geometryczng interpretacje algorytmu Euklidesa,

e definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,

e rozrdinia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,



omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad
szyfru przestawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

omawia algorytm zliczania znakdéw w tekscie,

wyjasnia, na czym polega metoda ,,dziel i zwyciezaj”,

wczytuje dane z pliku tekstowego, zapisuje wyniki w pliku,

omawia algorytmy wyszukiwania liczby w zbiorach uporzagdkowanym i nieuporzagdkowanym,
stosuje funkcje losujgcg w tworzonych programach,

omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wybieranie) oraz szybkiego i przez
scalanie na przyktadowych danych,

wypisuje liczby pierwsze z zadanego przedziatu, stosujac metode sita Eratostenesa,
wyszukuje w ciggu liczb spdjne podciagi (nierosnacy, niemalejacy, staty), wskazuje najdtuzsze,
oblicza ich sume,

wskazuje idola i lidera w zbiorze danych,

definiuje pojecia iteracji i rekurenciji,

omawia zasade ztotego podziatu,

opisuje rozszerzony algorytm Euklidesa,

omawia metody zachtanne na przykfadzie problemu kasjera, harmonogramu sali, pakowania
plecaka i wyszukiwania drogi,

porownuje metody zachtanng i dynamiczng,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania o niewiel-
kim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia zdobywanie dal-
szej wiedzy,

nie jest w stanie scharakteryzowac¢ podstawowych pojec (algorytm, warunek, iteracja, reku-
rencja),

nie zna prostych algorytmow,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programow, nie odra-
bia prac domowych.

Przedmiotowe Zasady Oceniania w zakresie zespotu informatycznego skorelowane s3 z

Wewnatrzszkolnymi Zasadami Oceniania Zespotu Szkét nr 3 w Szczytnie.



